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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа  по  информатике  (углублённый  уровень)  на  уровне  среднего  общего
образования  разработанана  основе  требований  к  результатам  освоения  основной
образовательной  программы  среднего  общего  образования,  представленных  в  ФГОС
СОО,атакжефедеральнойрабочейпрограммывоспитания.

Программапоинформатикедаётпредставлениеоцелях,общейстратегииобучения,
воспитанияиразвитияобучающихсясредствамиучебногопредмета«Информатика»на
углублённом  уровне,  устанавливает  обязательное  предметное  содержание,
предусматривает  его  структурирование  по  разделам и  темам  курса,  определяет
распределениеегопоклассам(годамизучения),даётпримерноераспределениеучебных
часов  по  тематическим  разделам  курса и  рекомендуемую  (примерную)
последовательностьихизучениясучётоммежпредметныхивнутрипредметныхсвязей,
логикиучебногопроцесса,возрастныхособенностейобучающихся.

Программа  по  информатике  определяет  количественные  и  качественные
характеристики  учебного  материала  для  каждого  года  изучения,  в  том  числе  для
содержательного  наполнения  разного  вида  контроля  (промежуточной  аттестации
обучающихся,всероссийскихпроверочныхработ,государственнойитоговойаттестации).
Программа  по  информатике  является  основой  для  составления  авторских  учебных
программиучебников,поурочногопланированиякурсаучителем.

Информатикавсреднемобщемобразованииотражает:
сущность  информатики  как  научной  дисциплины,  изучающей  закономерности

протекания  и  возможности  автоматизации  информационных  процессов  в  различных
системах;

основные  области  применения  информатики,  прежде  всего  информационные
технологии,управлениеисоциальнуюсферу;

междисциплинарныйхарактеринформатикииинформационнойдеятельности.
Курсинформатикидляуровнясреднегообщегообразованияявляетсязавершающим

этапомнепрерывнойподготовкиобучающихсявобластиинформатикииинформационно-
коммуникационных  технологий,  опирается  на  содержание  курса  информатики  уровня
основного  общего  образования  и  опыт  постоянного  применения  информационно-
коммуникационных  технологий,  даёт  теоретическое  осмысление,  интерпретацию  и
обобщениеэтогоопыта.

Результаты  углублённого  уровня  изучения  учебного  предмета  «Информатика»
ориентированы  на  получение  компетентностей  для  последующей  профессиональной
деятельностикакврамкахданнойпредметнойобласти,такивсмежныхснейобластях.
Онивключаютвсебя:

овладениеключевымипонятиямиизакономерностями,накоторыхстроитсяданная
предметная  область,  распознавание  соответствующих  им  признаков  и  взаимосвязей,
способностьдемонстрироватьразличныеподходыкизучениюявлений,характерныхдля
изучаемойпредметнойобласти;

умение  решать  типовые  практические  и  теоретические  задачи,  характерные  для
использованияметодовиинструментарияданнойпредметнойобласти;

наличие  представлений  о  данной  предметной  области  как  целостной  теории
(совокупноститеорий),основныхсвязяхсосмежнымиобластямизнаний.

В  рамках  углублённого  уровня  изучения  информатики  обеспечивается
целенаправленнаяподготовкаобучающихсякпродолжениюобразованияворганизациях
профессионального  образования по  специальностям,  непосредственно  связанным  с
цифровыми  технологиями,  таким  как  программная  инженерия,  информационная
безопасность,  информационные  системы и  технологии,  мобильные  системы  и  сети,
большиеданныеимашинноеобучение,промышленныйинтернетвещей,искусственный



интеллект,  технологии  беспроводной  связи,  робототехника,  квантовые  технологии,
системыраспределённогореестра,технологиивиртуальнойидополненнойреальностей.

Основнаяцельизученияучебногопредмета«Информатика»науглублённомуровне
среднего  общего  образования  –  обеспечение  дальнейшего  развития  информационных
компетенций  обучающегося,  его  готовности  к  жизни  в  условиях  развивающегося
информационногообществаивозрастающейконкуренциинарынкетруда.Всвязисэтим
изучениеинформатикив10–11классахдолжнообеспечить:

сформированность мировоззрения, основанного напониманииролиинформатики,
информационныхикоммуникационныхтехнологийвсовременномобществе;

сформированностьосновлогическогоиалгоритмическогомышления;
сформированность  умений  различать  факты  и  оценки,  сравнивать  оценочные

выводы, видеть их связь с критериями оценивания и связь критериев с определённой
системойценностей,проверятьнадостоверностьиобобщатьинформацию;

сформированностьпредставленийовлиянииинформационныхтехнологийнажизнь
человека  в  обществе,  понимание  социального,  экономического,  политического,
культурного,  юридического,  природного,  эргономического,  медицинского  и
физиологическогоконтекстовинформационныхтехнологий;

принятиеправовыхиэтическихаспектовинформационныхтехнологий,осознание
ответственности  людей,  вовлечённых  в  создание  и  использование  информационных
систем,распространениеинформации;

создание  условий  для  развития  навыков  учебной,  проектной,  научно-
исследовательскойитворческойдеятельности,мотивацииобучающихсяксаморазвитию.

Всодержанииучебногопредмета«Информатика»выделяютсячетыретематических
раздела.

Раздел«Цифровая  грамотность»посвящён  вопросам  устройства  компьютеров  и
других  элементов цифрового окружения,  включая компьютерные  сети, использованию
средств  операционной  системы,  работе  в  сети  Интернет  и  использованию  интернет-
сервисов,информационнойбезопасности.

Раздел«Теоретические  основы  информатики»включает  в  себя  понятийный
аппаратинформатики, вопросыкодированияинформации,измеренияинформационного
объёмаданных,основыалгебрылогикиикомпьютерногомоделирования.

Раздел«Алгоритмы  и  программирование»  направлен  на  развитие
алгоритмического  мышления,  разработку  алгоритмов  и  оценку  их  сложности,
формирование  навыков  реализации  программ  на  языках  программирования  высокого
уровня.

Раздел«Информационные  технологии»посвящён  вопросам  применения
информационныхтехнологий, реализованныхв прикладных программныхпродуктах и
интернет-сервисах,втомчислевзадачаханализаданных,использованиюбазданныхи
электронныхтаблицдлярешенияприкладныхзадач.

В  приведённом  далее  содержании  учебного  предмета  «Информатика»  курсивом
выделеныдополнительныетемы,которыеневходятвобязательнуюпрограммуобучения,
но  могут  быть  предложены  для  изучения  отдельным  мотивированным  и  способным
обучающимся.

Углублённыйуровеньизученияинформатикирекомендуетсядлятехнологического
профиля,  ориентированного  на  инженерную  и  информационную  сферы  деятельности.
Углублённый уровень изучения информатики обеспечивает: подготовку  обучающихся,
ориентированных  на  специальности  в  области  информационных  технологий  и
инженерные  специальности,  участие  в  проектной  и  исследовательской  деятельности,
связанной ссовременныминаправлениямиотраслиинформационно-коммуникационных
технологий,  подготовку  к  участию  в  олимпиадах  и  сдаче  Единого  государственного
экзаменапоинформатике.



Последовательность изучения  тем в пределах одного  года обучения может быть
изменена  по  усмотрению  учителя  при  подготовке  рабочей  программы  и  поурочного
планирования.

Общеечислочасов,рекомендованныхдляизученияинформатики–272часа:в10
классе–136часов(4часавнеделю),в11классе–136часов(4часавнеделю).



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

10 КЛАСС

Цифровая грамотность
Требованиятехникибезопасностиигигиеныприработескомпьютерамиидругими

компонентамицифровогоокружения.
Принципы  работы  компьютеров  и  компьютерных  систем.  Архитектура  фон

Неймана.Автоматическоевыполнениепрограммыпроцессором.Оперативная,постоянная
и  долговременная  память.  Обмен  данными  с  помощью шин.  Контроллеры  внешних
устройств.Прямойдоступкпамяти.

Основные  тенденции  развития  компьютерных  технологий.  Параллельные
вычисления.  Многопроцессорные  системы.  Суперкомпьютеры.  Распределённые
вычислительныесистемыиобработкабольшихданных.Мобильныецифровыеустройства
и  их  роль  в  коммуникациях.  Встроенные  компьютеры.  Микроконтроллеры.
Роботизированныепроизводства.

Программное  обеспечение  компьютеров  и  компьютерных  систем.  Виды
программного  обеспечения  и  их  назначение. Особенности  программного  обеспечения
мобильных  устройств.  Параллельное  программирование.  Системное  программное
обеспечение.  Операционные  системы.  Утилиты.  Драйверы  устройств.  Инсталляция  и
деинсталляцияпрограммногообеспечения.

Файловыесистемы.Принципыразмещенияиименованияфайловвдолговременной
памяти.Шаблоныдляописаниягруппфайлов.

Программноеобеспечение.Лицензированиепрограммногообеспеченияицифровых
ресурсов.  Проприетарное  и  свободное  программное  обеспечение.  Коммерческое  и
некоммерческое  использование  программного  обеспечения  и  цифровых  ресурсов.
Ответственность,  устанавливаемая  законодательством  Российской  Федерации  за
неправомерноеиспользованиепрограммногообеспеченияицифровыхресурсов.

Принципы построения  и  аппаратные  компоненты  компьютерных  сетей.  Сетевые
протоколы.СетьИнтернет.АдресациявсетиИнтернет.ПротоколыстекаTCP/IP.Система
доменныхимён.

Разделение  IP-сети  на  подсети  с  помощью  масок  подсетей.  Сетевое
администрирование.  Получение  данных  о  сетевых  настройках  компьютера.  Проверка
наличиясвязисузломсети.Определениемаршрутадвиженияпакетов.

Виды  деятельности  в  сети  Интернет.  Сервисы  Интернета.  Геоинформационные
системы. Геолокационные  сервисы реального  времени  (например,  локация мобильных
телефонов,  определение  загруженности  автомагистралей),  интернет-торговля,
бронированиебилетовигостиниц.

Государственныеэлектронныесервисыиуслуги. Социальныесети–организация
коллективноговзаимодействияиобменаданными.Сетевойэтикет:правилаповеденияв
киберпространстве.  Проблема  подлинности  полученной  информации.  Открытые
образовательныересурсы.

Техногенные  и  экономические  угрозы,  связанные  с  использованием
информационно-коммуникационныхтехнологий.Общиепроблемызащитыинформациии
информационной  безопасности.  Средства  защиты  информации в  компьютерах,
компьютерных  сетях  и  автоматизированных  информационных  системах.  Правовое
обеспечениеинформационнойбезопасности.

Предотвращение  несанкционированного  доступа  к  личной  конфиденциальной
информации,  хранящейся  на  персональном  компьютере,  мобильных  устройствах.
Вредоносное  программное  обеспечение  и  способы  борьбы  с  ним.  Антивирусные
программы.Организацияличногоархиваинформации.Резервноекопирование.Парольная
защитаархива.



Шифрованиеданных.Симметричныеинесимметричныешифры.Шифрыпростой
замены.ШифрЦезаря.ШифрВиженера.АлгоритмшифрованияRSA.

Теоретические основы информатики
Информация, данныеизнания. Информационныепроцессывприроде, техникеи

обществе.
Непрерывные и  дискретные  величины и  сигналы. Необходимость  дискретизации

информации,  предназначенной  для  хранения,  передачи  и  обработки в  цифровых
системах.

Двоичное  кодирование.  Равномерные  и  неравномерные  коды.  Декодирование
сообщений,  записанныхс помощьюнеравномерныхкодов. Условие Фано. Построение
однозначно  декодируемых  кодов  с  помощью дерева. Единицы измерения  количества
информации.Алфавитныйподходкоценкеколичестваинформации.

Системы счисления. Развёрнутая  запись целых и дробныхчисел в позиционной
системе  счисления.  Свойства  позиционной  записи  числа:  количество  цифр  в  записи,
признакделимостичисланаоснованиесистемысчисления. Алгоритмпереводацелого
числаизP-ичнойсистемысчислениявдесятичную.АлгоритмпереводаконечнойP-ичной
дробивдесятичную.Алгоритмпереводацелогочислаиздесятичнойсистемысчисления
вP-ичную. Переводконечной десятичной дробивP-ичную. Двоичная, восьмеричная и
шестнадцатеричнаясистемысчисления,связьмеждуними.Арифметическиеоперациив
позиционных  системах  счисления.Троичная  уравновешенная  система  счисления.
Двоично-десятичнаясистемасчисления.

Кодирование  текстов.  Кодировка  ASCII.  Однобайтные  кодировки.  Стандарт
UNICODE.  Кодировка  UTF-8.  Определение  информационного  объёма  текстовых
сообщений.

Кодированиеизображений.Оценкаинформационногообъёмаграфическихданных
призаданныхразрешении иглубине кодирования цвета. Цветовые модели. Векторное
кодирование.Форматыграфическихфайлов.Трёхмернаяграфика.Фрактальнаяграфика.

Кодирование  звука.  Оценка  информационного  объёма  звуковых  данных при
заданныхчастотедискретизациииразрядностикодирования.

Алгебра  логики.  Понятие  высказывания.  Высказывательные формы  (предикаты).
Кванторысуществованияивсеобщности.

Логические  операции.  Таблицы  истинности.  Логические  выражения.  Логические
тождества.  Доказательство  логических  тождеств  с  помощью  таблиц  истинности.
Логическиеоперациииоперациинадмножествами.

Законы  алгебры  логики.  Эквивалентные  преобразования  логических  выражений.
Логическиеуравненияисистемыуравнений.

Логическиефункции.Зависимостьколичествавозможныхлогическихфункцийот
количествааргументов.Полныесистемылогическихфункций.

Канонические  формы  логических  выражений.  Совершенные  дизъюнктивные и
конъюнктивныенормальныеформы,алгоритмыихпостроенияпотаблицеистинности.

Логическиеэлементывсоставекомпьютера.Триггер.Сумматор.Многоразрядный
сумматор.  Построение  схем  на  логических  элементах по  заданному  логическому
выражению.Записьлогическоговыраженияпологическойсхеме.

Представлениецелыхчиселвпамятикомпьютера.Ограниченностьдиапазоначисел
при  ограничении  количества  разрядов. Переполнение  разрядной  сетки.  Беззнаковые и
знаковыеданные.Знаковыйбит.Двоичныйдополнительныйкодотрицательныхчисел.

Побитовые  логические  операции.  Логический,  арифметический  и  циклический
сдвиги.Шифрованиеспомощьюпобитовойоперации«исключающееИЛИ».

Представление  вещественных  чисел  в  памяти  компьютера.  Значащая  часть и
порядок  числа.  Диапазон  значений  вещественных  чисел.  Проблемы  хранения



вещественных  чисел,  связанные  с  ограничением  количества  разрядов.  Выполнение
операцийсвещественнымичислами,накоплениеошибокпривычислениях.

Алгоритмы и программирование
Определение возможных результатов работыпростейших алгоритмов управления

исполнителями  и  вычислительных  алгоритмов.  Определение  исходных  данных,  при
которыхалгоритмможетдатьтребуемыйрезультат.

Этапы  решения  задач  на  компьютере.  Инструментальные  средства:  транслятор,
отладчик,  профилировщик.  Компиляция  и  интерпретация  программ.  Виртуальные
машины.

Интегрированная  среда  разработки.  Методы  отладки  программ.  Использование
трассировочныхтаблиц.Отладочныйвывод.Пошаговоевыполнениепрограммы.Точки
останова.Просмотрзначенийпеременных.

Язык  программирования  (Python,  Java, C++,  C#).  Типы  данных:  целочисленные,
вещественные,символьные,логические.Ветвления.Сложныеусловия.Циклысусловием.
Циклыпопеременной.Взаимозаменяемостьразличныхвидовциклов.Инвариантцикла.
Составлениецикласиспользованиемзаранееопределённогоинвариантацикла.

Документирование программ. Использование комментариев. Подготовка описания
программыиинструкциидляпользователя.

Алгоритмы  обработки  натуральных  чисел,  записанных  в  позиционных  системах
счисления:  разбиение  записи  числа  на  отдельные  цифры,  нахождение  суммы  и
произведенияцифр,нахождениемаксимальной(минимальной)цифры.

Нахождениевсехпростыхчиселвзаданномдиапазоне.Представлениечиславвиде
наборапростыхсомножителей.Алгоритмбыстроговозведениявстепень.

Обработкаданных,хранящихсявфайлах.Текстовыеидвоичныефайлы.Файловые
переменные(файловыеуказатели).Чтениеизфайла.Записьвфайл.

Разбиениезадачинаподзадачи.Подпрограммы(процедурыифункции).Рекурсия.
Рекурсивные объекты  (фракталы). Рекурсивные процедуры и функции. Использование
стекадляорганизациирекурсивныхвызовов.

Использование  стандартной  библиотеки  языка  программирования.  Подключение
библиотек  подпрограмм  сторонних  производителей. Модульный  принцип  построения
программ.

Численные методы. Точное и приближённое решения задачи. Численные методы
решения  уравнений:  метод  перебора,  метод  половинного  деления.  Приближённое
вычислениедлинкривых.Вычислениеплощадейфигурспомощьючисленныхметодов
(методпрямоугольников,методтрапеций).Поискмаксимума(минимума)функцииодной
переменнойметодомполовинногоделения.

Обработкасимвольныхданных.Встроенныефункцииязыкапрограммированиядля
обработки  символьных  строк.  Алгоритмы  обработки  символьных  строк:  подсчёт
количества  появлений  символа  в  строке,  разбиение  строки  на  слова  по  пробельным
символам,  поиск  подстроки  внутри  данной  строки,  замена  найденной  подстроки  на
другуюстроку.Генерациявсехсловвнекоторомалфавите,удовлетворяющихзаданным
ограничениям.Преобразованиечиславсимвольнуюстрокуиобратно.

Массивы  и  последовательности  чисел.  Вычисление  обобщённых  характеристик
элементов массива или  числовой последовательности  (суммы,  произведения,  среднего
арифметического,  минимального  и  максимального  элементов,  количества  элементов,
удовлетворяющихзаданномуусловию).Линейныйпоискзаданногозначениявмассиве.

Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки  (метод пузырька,
методвыбора,сортировкавставками).Сортировкаслиянием.Быстраясортировкамассива
(алгоритмQuickSort).Двоичныйпоисквотсортированноммассиве.

Двумерные  массивы  (матрицы).  Алгоритмы  обработки  двумерных  массивов:
заполнение  двумерного  числового массива  по  заданным правилам,  поиск  элемента в



двумерноммассиве,вычислениемаксимума(минимума)исуммыэлементовдвумерного
массива,перестановкастрокистолбцовдвумерногомассива.

Информационные технологии
Текстовыйпроцессор.Редактированиеиформатирование.Проверкаорфографиии

грамматики.  Средства  поиска  и  автозамены  в  текстовом  процессоре.  Использование
стилей.  Структурированные  текстовые  документы.  Сноски,  оглавление.  Коллективная
работасдокументами.Инструментырецензированиявтекстовыхпроцессорах.Облачные
сервисы. Деловаяпереписка. Реферат. Правилацитированияисточников иоформления
библиографическихссылок.Оформлениеспискалитературы.Знакомствоскомпьютерной
вёрсткой  текста.  Технические  средства  ввода  текста.  Специализированные  средства
редактированияматематическихтекстов.

Анализданных.Основныезадачианализаданных:прогнозирование,классификация,
кластеризация, анализотклонений.Последовательность решениязадачанализаданных:
сбор первичных данных,  очистка и оценка качества данных,  выбор и/или построение
модели,  преобразование  данных,  визуализация  данных,  интерпретация  результатов.
Программные  средства  и  интернет-сервисы  для  обработки  и  представления  данных.
Большиеданные.Машинноеобучение.Интеллектуальныйанализданных.

Анализ  данных  с  помощью  электронных  таблиц.  Вычисление  суммы,  среднего
арифметического,  наибольшего  (наименьшего)  значения  диапазона.  Вычисление
коэффициента  корреляции двух  рядов данных. Построение  столбчатых,  линейчатых и
круговыхдиаграмм.Построениеграфиковфункций.Подборлиниитренда,решениезадач
прогнозирования.

Численное решение уравнений  с помощьюподбора параметра. Оптимизация как
поиск  наилучшего  решения  в  заданных  условиях.  Целевая  функция,  ограничения.
Локальные и  глобальный минимумы целевой функции. Решение  задач оптимизации с
помощьюэлектронныхтаблиц.



11 КЛАСС

Теоретические основы информатики
Теоретические  подходы  к  оценке  количества  информации.  Закон  аддитивности

информации.ФормулаХартли.Информацияивероятность.ФормулаШеннона.
Алгоритмысжатияданных.АлгоритмRLE.АлгоритмХаффмана.АлгоритмLZW.

Алгоритмы  сжатия  данных  с  потерями.  Уменьшение  глубины  кодирования  цвета.
ОсновныеидеиалгоритмовсжатияJPEG,MP3.

Скорость  передачи  данных.  Зависимость  времени передачи  от  информационного
объёма  данных  и  характеристик  канала  связи.  Причины  возникновения  ошибок  при
передачеданных.Коды,позволяющиеобнаруживатьиисправлятьошибки,возникающие
припередаче данных. РасстояниеХэмминга. Кодирование с повторениембитов. Коды
Хэмминга.

Системы.  Компоненты  системы  и  их  взаимодействие.  Системный  эффект.
Управлениекакинформационныйпроцесс.Обратнаясвязь.

Модели  и  моделирование.  Цель  моделирования.  Соответствие  модели
моделируемомуобъектуилипроцессу,целимоделирования.Формализацияприкладных
задач.

Представление  результатов  моделирования  в  виде,  удобном  для  восприятия
человеком.Графическоепредставлениеданных(схемы,таблицы,графики).

Графы. Основные  понятия.  Виды  графов.  Описание  графов  с  помощью матриц
смежности,  весовых  матриц,  списков  смежности.  Решение  алгоритмических  задач,
связанныхсанализомграфов(построениеоптимальногопутимеждувершинамиграфа,
определение  количества  различных  путей  между  вершинами  ориентированного
ациклическогографа).

Деревья.Бинарноедерево.Деревьяпоиска.Способыобходадерева.Представление
арифметических  выражений  в  виде  дерева. Дискретные  игры  двух  игроков  с  полной
информацией.  Построение  дерева  перебора  вариантов,  описание  стратегии  игры  в
табличнойформе.Выигрышныеипроигрышныепозиции.Выигрышныестратегии.

Средстваискусственногоинтеллекта.Сервисымашинногопереводаираспознавания
устнойречи.Когнитивныесервисы.Идентификацияипоискизображений,распознавание
лиц.  Самообучающиеся  системы.  Искусственный  интеллект  в  компьютерных  играх.
Использование  методов  искусственного  интеллекта  в  обучающих  системах.
Использование методов искусственного интеллекта  в  робототехнике. Интернет  вещей.
Перспективыразвитиякомпьютерныхинтеллектуальныхсистем.Нейронныесети.

Алгоритмы и программирование
Формализация понятия  алгоритма. Машина Тьюринга  как  универсальная модель

вычислений.ТезисЧёрча–Тьюринга.
Оценка сложности вычислений. Времяработыи объёмиспользуемой памяти, их

зависимость  от  размера  исходных  данных.  Оценка  асимптотической  сложности
алгоритмов. Алгоритмыполиномиальнойсложности. Переборныеалгоритмы. Примеры
различныхалгоритмоврешенияоднойзадачи,которыеимеютразличнуюсложность.

Поиск  простых  чисел  в  заданном  диапазоне  с  помощью  алгоритма  «решето
Эратосфена».

Многоразрядныецелыечисла,задачидлиннойарифметики.
Словари  (ассоциативные  массивы,  отображения).  Хэш-таблицы.  Построение

алфавитно-частотногословарядлязаданноготекста.
Стеки.Анализправильностискобочноговыражения.Вычислениеарифметического

выражения,записанноговпостфикснойформе.
Очереди.Использованиеочередидлявременногохраненияданных.



Алгоритмы на  графах. Построение минимального  остовного  дерева  взвешенного
связного  неориентированного  графа.  Количество  различных  путей  между  вершинами
ориентированногоациклическогографа.АлгоритмДейкстры.

Деревья.Реализациядереваспомощьюссылочныхструктур.Двоичные(бинарные)
деревья. Построение  дерева  для  заданного  арифметического  выражения.  Рекурсивные
алгоритмыобходадерева.Использованиестекаиочередидляобходадерева.

Динамическое  программирование  как  метод  решения  задач  с  сохранением
промежуточных  результатов.  Задачи,  решаемые  с  помощью  динамического
программирования:  вычисление  рекурсивных функций,  подсчёт  количества  вариантов,
задачиоптимизации.

Понятие  об  объектно-ориентированном  программировании.  Объекты  и  классы.
Свойстваиметодыобъектов.Объектно-ориентированныйанализ.Разработкапрограммна
основеобъектно-ориентированногоподхода.Инкапсуляция,наследование,полиморфизм.

Среды быстрой  разработки  программ. Проектирование интерфейса пользователя.
Использованиеготовыхуправляемыхэлементовдляпостроенияинтерфейса.

Обзорязыковпрограммирования.Понятиеопарадигмахпрограммирования.

Информационные технологии
Этапы  компьютерно-математического  моделирования:  постановка  задачи,

разработкамодели,тестированиемодели,компьютерныйэксперимент,анализрезультатов
моделирования.

Дискретизация  при  математическом  моделировании  непрерывных  процессов.
Моделирование  движения.  Моделирование  биологических  систем.  Математические
моделивэкономике.Вычислительныеэкспериментысмоделями.

Обработка  результатов  эксперимента.  Метод  наименьших  квадратов.  Оценка
числовыхпараметровмоделируемыхобъектовипроцессов.Восстановлениезависимостей
порезультатамэксперимента.

Вероятностные  модели.  Методы  Монте-Карло.  Имитационное  моделирование.
Системымассовогообслуживания.

Табличные  (реляционные)  базы  данных.  Таблица  –  представление  сведений  об
однотипных  объектах. Поле,  запись. Ключ  таблицы.  Работа  с  готовой  базой  данных.
Заполнениебазыданных.Поиск,сортировкаифильтрацияданных.Запросынавыборку
данных.Запросыспараметрами.Вычисляемыеполявзапросах.

Многотабличные  базы  данных.  Типы  связей  между  таблицами.  Внешний  ключ.
Целостностьбазыданных.Запросыкмноготабличнымбазамданных.

Интернет-приложения.Понятиеосервернойиклиентскойчастяхсайта.Технология
«клиент–сервер»,еёдостоинстваинедостатки.ОсновыязыкаHTMLикаскадныхтаблиц
стилей(CSS).СценариинаязыкеJavaScript.Формынавеб-странице.

Размещениевеб-сайтов.Услугахостинга.Загрузкафайловнасайт.
Ввод изображений  с использованием различных цифровых устройств  (цифровых

фотоаппаратовимикроскопов,видеокамер,сканеровидругихустройств).Графический
редактор.  Разрешение.  Кадрирование.  Исправление  перспективы.  Гистограмма.
Коррекция  уровней,  коррекция  цвета. Обесцвечивание цветных изображений.  Ретушь.
Работасобластями.Фильтры.

Многослойные  изображения.  Текстовые  слои. Маска  слоя.  Каналы.  Сохранение
выделенной  области.  Подготовка  иллюстраций  для  веб-сайтов.  Анимированные
изображения.

Векторная  графика.  Примитивы.  Изменение  порядка  элементов.  Выравнивание,
распределение.  Группировка.  Кривые.  Форматы  векторных  рисунков.  Использование
контуров.Векторизациярастровыхизображений.



Принципыпостроения и редактирования трёхмерныхмоделей. Сеточные модели.
Материалы. Моделирование  источников  освещения.  Камеры. Аддитивные  технологии
(3D-принтеры).Понятиеовиртуальнойреальностиидополненнойреальности.



ПЛАНИРУЕМЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ  ОСВОЕНИЯ  ПРОГРАММЫ  ПО  ИНФОРМАТИКЕ
(УГЛУБЛЁННЫЙ  УРОВЕНЬ)  НА  УРОВНЕ  СРЕДНЕГО  ОБЩЕГО  ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностные  результаты  отражают  готовность  и  способность  обучающихся
руководствоваться  сформированной  внутренней  позицией  личности,  системой
ценностных  ориентаций,  позитивных  внутренних  убеждений,  соответствующих
традиционнымценностямроссийскогообщества,расширениежизненногоопытаиопыта
деятельности  в  процессе  реализации  средствами  учебного  предмета  основных
направленийвоспитательнойдеятельности.

В  результате  изучения  информатики  на  уровне  среднего  общего  образования  у
обучающегосябудутсформированыследующиеличностныерезультаты:

1) гражданского воспитания:
 осознаниесвоихконституционныхправиобязанностей,уважениезаконаи

правопорядка,соблюдениеосновополагающихнорминформационногоправа
иинформационнойбезопасности;

 готовность  противостоять  идеологии  экстремизма,  национализма,
ксенофобии,  дискриминации  по  социальным,  религиозным,  расовым,
национальнымпризнакамввиртуальномпространстве;

2) патриотического воспитания:
 ценностное отношениекисторическому наследию, достижениямРоссии в

науке,искусстве,технологиях,пониманиезначенияинформатикикакнауки
вжизнисовременногообщества;

3) духовно-нравственного воспитания:
 сформированностьнравственногосознания,этическогоповедения;
 способность  оценивать  ситуацию  и  принимать  осознанные  решения,

ориентируясьнаморально-нравственныенормыиценности,втомчисле в
сетиИнтернет;

4) эстетического воспитания:
 эстетическоеотношениекмиру,включаяэстетикунаучногоитехнического

творчества;
 способность  воспринимать  различные  виды  искусства,  в  том  числе

основанногонаиспользованииинформационныхтехнологий;
5) физического воспитания:

 сформированность  здорового  и  безопасного  образа жизни,  ответственного
отношенияксвоемуздоровью,втомчислезасчётсоблюдениятребований
безопасной  эксплуатации  средств  информационных  и  коммуникационных
технологий;

6) трудового воспитания:
 готовность  к  активной  деятельности  технологической  и  социальной

направленности, способность инициировать, планировать исамостоятельно
выполнятьтакуюдеятельность;

 интерес  к  сферам  профессиональной  деятельности,  связанным с
информатикой,  программированием  и  информационными  технологиями,
основанными  на  достижениях  науки  информатики  и  научно-технического
прогресса,  умение  совершать  осознанный  выбор  будущей  профессии и
реализовыватьсобственныежизненныепланы;

 готовностьиспособностькобразованиюисамообразованиюнапротяжении
всейжизни;

7) экологического воспитания:



 осознание  глобального  характера  экологических  проблем  и  путей  их
решения,  в  том  числе  с  учётом  возможностей  информационно-
коммуникационныхтехнологий;

8) ценности научного познания:
 сформированностьмировоззрения,соответствующегосовременномууровню

развития  науки,  достижениям  научно-технического  прогресса  и
общественнойпрактики,засчётпониманияролиинформационныхресурсов,
информационных  процессов  и  информационных  технологий  в  условиях
цифровойтрансформациимногихсфержизнисовременногообщества;

 осознание  ценности  научной  деятельности,  готовность  осуществлять
проектнуюиисследовательскуюдеятельностьиндивидуальноивгруппе.

В  процессе  достижения  личностных  результатов  освоения  программы по
информатике  у  обучающихся  совершенствуется  эмоциональный  интеллект,
предполагающийсформированность:

 саморегулирования,  включающего  самоконтроль,  умение  принимать
ответственность  за  своё  поведение,  способность  адаптироваться  к
эмоциональнымизменениямипроявлятьгибкость,бытьоткрытымновому;

 внутренней  мотивации, включающей  стремление  к  достижению  цели и
успеху,  оптимизм,  инициативность,  умение  действовать,  исходя  из  своих
возможностей;

 эмпатии,включающей  способность  понимать  эмоциональное  состояние
других,  учитывать  его  при  осуществлении  коммуникации,  способность к
сочувствиюисопереживанию;

 социальных  навыков,включающих  способность  выстраивать  отношения с
другимилюдьми,заботиться,проявлятьинтересиразрешатьконфликты.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Врезультатеизученияинформатикинауровнесреднегообщегообразованияу
обучающегося  будут  сформированы  метапредметные  результаты,  отраженные  в
универсальныхучебныхдействиях,аименно–познавательныеуниверсальныеучебные
действия,  коммуникативные  универсальные  учебные  действия,  регулятивные
универсальныеучебныедействия,совместнаядеятельность.

Познавательные универсальные учебные действия
1) базовые логические действия:

 самостоятельноформулироватьиактуализироватьпроблему,рассматривать
еёвсесторонне;

 устанавливать  существенный  признак  или  основания  для  сравнения,
классификациииобобщения;

 определять  цели  деятельности,  задавать  параметры  и  критерии  их
достижения;

 выявлятьзакономерностиипротиворечияврассматриваемыхявлениях;
 разрабатывать  план  решения  проблемы  с  учётом  анализа  имеющихся

материальныхинематериальныхресурсов;
 вносить  коррективы  в  деятельность,  оценивать  соответствие  результатов

целям,оцениватьрискипоследствийдеятельности;
 координироватьивыполнятьработувусловияхреального,виртуального и

комбинированноговзаимодействия;
 развиватькреативноемышлениеприрешениижизненныхпроблем.



2) базовые исследовательские действия:
 владеть  навыками  учебно-исследовательской  и  проектной  деятельности,

навыками  разрешения  проблем,  способностью  и  готовностью  к
самостоятельномупоискуметодоврешенияпрактическихзадач,применению
различныхметодовпознания;

 осуществлять различные видыдеятельностипополучениюновогознания,
его  интерпретации,  преобразованию  и  применению  в  различных  учебных
ситуациях,втомчислеприсозданииучебныхисоциальныхпроектов;

 формировать  научный  тип  мышления,  владеть  научной  терминологией,
ключевымипонятиямииметодами;

 ставить  и  формулировать  собственные  задачи  в  образовательной
деятельностиижизненныхситуациях;

 выявлятьпричинно-следственныесвязииактуализироватьзадачу,выдвигать
гипотезу  её  решения,  находить  аргументы  для  доказательства  своих
утверждений,задаватьпараметрыикритериирешения;

 анализировать полученные в ходе решения  задачи результаты, критически
оцениватьихдостоверность,прогнозироватьизменениевновыхусловиях;

 даватьоценкуновымситуациям,оцениватьприобретённыйопыт;
 осуществлятьцеленаправленныйпоискпереносасредствиспособовдействия

впрофессиональнуюсреду;
 уметь  переносить  знания  в  познавательную  и  практическую  области

жизнедеятельности;
 уметьинтегрироватьзнанияизразныхпредметныхобластей;
 выдвигатьновыеидеи,предлагатьоригинальныеподходыирешения,ставить

проблемыизадачи,допускающиеальтернативныерешения.
3) работа с информацией:

 владеть  навыками  получения  информации  из  источников  разных  типов,
самостоятельно  осуществлять  поиск,  анализ,  систематизацию  и
интерпретациюинформацииразличныхвидовиформпредставления;

 создаватьтекстывразличныхформатахсучётомназначенияинформациии
целевой  аудитории,  выбирая  оптимальную  форму  представления  и
визуализации;

 оценивать  достоверность,  легитимность  информации,  её  соответствие
правовымиморально-этическимнормам;

 использоватьсредстваинформационныхикоммуникационныхтехнологийв
решении  когнитивных,  коммуникативных  и  организационных  задач с
соблюдением  требований  эргономики,  техники  безопасности,  гигиены,
ресурсосбережения,  правовых  и  этических  норм,  норм  информационной
безопасности;

 владеть  навыками распознавания и  защиты информации,  информационной
безопасностиличности.

Коммуникативные универсальные учебные действия

1) общение:
 осуществлятькоммуникациивовсехсферахжизни;
 распознавать  невербальные  средства  общения,  понимать  значение

социальных  знаков,  распознавать  предпосылки  конфликтных  ситуаций  и
смягчатьконфликты;

 владеть  различными  способами  общения  и  взаимодействия,
аргументированновестидиалог,уметьсмягчатьконфликтныеситуации;



 развёрнутоилогичноизлагатьсвоюточкузрениясиспользованиемязыковых
средств.

2) совместная деятельность:
 понимать  и  использовать  преимущества  командной  и  индивидуальной

работы;
 выбиратьтематикуиметодысовместныхдействийсучётомобщихинтересов

ивозможностейкаждогочленаколлектива;
 приниматьцелисовместнойдеятельности,организовыватьикоординировать

действияпоихдостижению:составлятьпландействий,распределятьролис
учётоммненийучастников,обсуждатьрезультатысовместнойработы;

 оценивать качество  своего  вклада и  каждого участника командыв общий
результатпоразработаннымкритериям;

 предлагать  новые  проекты,  оценивать  идеи  с  позиции  новизны,
оригинальности,практическойзначимости;

 осуществлятьпозитивноестратегическоеповедениевразличныхситуациях,
проявлятьтворчествоивоображение,бытьинициативным.

Регулятивные универсальные учебные действия

1) самоорганизация:
 самостоятельно  осуществлять  познавательную  деятельность,  выявлять

проблемы,ставитьиформулироватьсобственныезадачивобразовательной
деятельностиижизненныхситуациях;

 самостоятельно  составлять  план  решения  проблемы  с  учётом  имеющихся
ресурсов,собственныхвозможностейипредпочтений;

 даватьоценкуновымситуациям;
 расширятьрамкиучебногопредметанаосновеличныхпредпочтений;
 делать осознанный  выбор,  аргументировать  его,  брать  ответственность за

решение;
 оцениватьприобретённыйопыт;
 способствовать формированиюипроявлениюширокой эрудиции в разных

областяхзнаний,постоянноповышатьсвойобразовательныйикультурный
уровень.

2) самоконтроль:
 давать  оценку  новым  ситуациям,  вносить  коррективы  в  деятельность,

оцениватьсоответствиерезультатовцелям;
 владеть  навыками  познавательной  рефлексии  как  осознания  совершаемых

действий  и  мыслительных  процессов,  их  результатов  и  оснований,
использовать  приёмы  рефлексии  для  оценки  ситуации,  выбора  верного
решения;

 оцениватьрискиисвоевременноприниматьрешенияпоихснижению;
 принимать  мотивы  и  аргументы  других  при  анализе  результатов

деятельности.
3) принятия себя и других:

 приниматьсебя,понимаясвоинедостаткиидостоинства;
 принимать  мотивы  и  аргументы  других  при  анализе  результатов

деятельности;
 признаватьсвоёправоиправодругихнаошибку;
 развиватьспособностьпониматьмирспозициидругогочеловека.



ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

В  процессе  изучения  курса  информатики  углублённого  уровняв  10
классеобучающимисябудутдостигнутыследующиепредметныерезультаты:

 владениепредставлениямиоролиинформацииисвязанныхснейпроцессовв
природе,техникеиобществе,понятиями«информация»,«информационный
процесс»,  «система»,  «компоненты  системы»,  «системный  эффект»,
«информационнаясистема»,«системауправления»;

 владениеметодамипоискаинформациивсетиИнтернет,умениекритически
оцениватьинформацию,полученнуюизсетиИнтернет;

 умениехарактеризоватьбольшиеданные,приводитьпримерыисточникових
получения  и  направления  использования,  умение  классифицировать
основные  задачи  анализа  данных  (прогнозирование,  классификация,
кластеризация,  анализ отклонений), понимать последовательность решения
задачанализа данных: сборпервичныхданных,очисткаиоценкакачества
данных,  выбор  и/или  построение  модели,  преобразование  данных,
визуализацияданных,интерпретациярезультатов;

 понимание  основных  принципов  устройства  и  функционирования
современныхстационарныхимобильныхкомпьютеров,тенденцийразвития
компьютерныхтехнологий;

 владениенавыкамиработысоперационнымисистемами,основнымивидами
программного  обеспечения  для  решения  учебных  задач  по  выбранной
специализации;

 наличие  представлений  о  компьютерных  сетях  и  их  роли  в  современном
мире,обазовыхпринципахорганизацииифункционированиякомпьютерных
сетей,  об  общих  принципах  разработки  и  функционирования  интернет-
приложений;

 понимание угроз информационной безопасности, использование методов и
средств  противодействия  этим  угрозам,  соблюдение  мер  безопасности,
предотвращающих  незаконное  распространение  персональных  данных,
соблюдение  требований  техники  безопасности  и  гигиены  при  работе  с
компьютерамиидругимикомпонентамицифровогоокружения, понимание
правовых  основ  использования  компьютерных  программ,  баз  данных  и
работывсетиИнтернет;

 понимание  основных  принципов  дискретизации  различных  видов
информации,  умение  определять  информационный  объём  текстовых,
графических и  звуковых данныхпри  заданныхпараметрах дискретизации,
умениеопределятьсреднююскоростьпередачиданных,оцениватьизменение
времени  передачи  при  изменении  информационного  объёма  данных  и
характеристикканаласвязи;

 умениеиспользоватьприрешениизадачсвойствапозиционнойзаписичисел,
алгоритма  построения  записи  числа  в  позиционной  системе  счисления  с
заданным  основанием  и  построения  числа  по  строке,  содержащей  запись
этого  числа  в  позиционной  системе  счисления  с  заданным  основанием,
умение  выполнять  арифметические  операции  в  позиционных  системах
счисления;

 умениевыполнятьпреобразованиялогическихвыражений,используязаконы
алгебрылогики,умениестроитьлогическоевыражениевдизъюнктивнойи



конъюнктивной  нормальных  формах  по  заданной  таблице  истинности,
исследовать  область  истинности  высказывания,  содержащего  переменные,
решатьнесложныелогическиеуравненияисистемыуравнений;

 пониманиебазовыхалгоритмовобработкичисловойитекстовойинформации
(записьчиселвпозиционнойсистемесчисления, нахождениевсехпростых
чиселвзаданномдиапазоне,обработкамногоразрядныхцелыхчисел,анализ
символьных  строк  и  других),  алгоритмов  поиска  и  сортировки,  умение
определятьсложностьизучаемыхвкурсебазовыхалгоритмов(суммирование
элементов массива, сортировка массива, переборные алгоритмы, двоичный
поиск)иприводитьпримерынесколькихалгоритмовразнойсложностидля
решенияоднойзадачи;

 владение  универсальным  языком  программирования  высокого  уровня
(Python,  Java,  C++,  C#),  представлениями  о  базовых  типах  данных  и
структурах  данных,  умение  использовать  основные  управляющие
конструкции,  умение  осуществлять  анализ  предложенной  программы:
определятьрезультатыработыпрограммыпризаданныхисходныхданных,
определять,  при  каких  исходных  данных  возможно  получение  указанных
результатов, выявлятьданные,которыемогутпривести кошибкевработе
программы,формулироватьпредложенияпоулучшениюпрограммногокода;

 умение  создавать  структурированные  текстовые  документы  и
демонстрационныематериалысиспользованиемвозможностейсовременных
программныхсредствиоблачныхсервисов;

 умение  использовать  электронные  таблицы  для  анализа,  представления  и
обработкиданных(включаявычислениесуммы,среднегоарифметического,
наибольшего  и  наименьшего  значений,  решение  уравнений,  выбор
оптимального  решения,  подбор  линии  тренда,  решение  задач
прогнозирования).

В  процессе  изучения  курса  информатики  углублённого  уровняв  11
классеобучающимисябудутдостигнутыследующиепредметныерезультаты:

 умение  строить  неравномерные  коды,  допускающие  однозначное
декодирование  сообщений  (префиксные  коды),  использовать  простейшие
коды,которыепозволяютобнаруживатьиисправлятьошибкиприпередаче
данных,  строить  код,  обеспечивающий наименьшую  возможную  среднюю
длину  сообщения  при  известной  частоте  символов,  пояснять  принципы
работыпростыхалгоритмовсжатияданных;

 умениерешатьалгоритмическиезадачи,связанныесанализомграфов(задачи
построения  оптимального  пути  между  вершинами  графа,  определения
количества  различных  путей  между  вершинами  ориентированного
ациклического  графа),  умение  использовать  деревья  при  анализе  и
построении  кодов  и  для  представления  арифметических  выражений,  при
решении  задач  поиска  и  сортировки,  умение  строить  дерево  игры  по
заданномуалгоритму,разрабатыватьиобосновыватьвыигрышнуюстратегию
игры;

 умениеразрабатыватьиреализовыватьввидепрограммбазовыеалгоритмы,
умение  использовать  в  программах  данные  различных  типов  с  учётом
ограниченийнадиапазонихвозможныхзначений,применятьприрешении
задач  структуры  данных  (списки,  словари,  стеки,  очереди,  деревья),
использовать  базовые  операции  со  структурами  данных,  применять
стандартныеисобственныеподпрограммыдляобработкичисловыхданныхи
символьных  строк,  использовать  при  разработке  программ  библиотеки



подпрограмм,  знать  функциональные  возможности  инструментальных
средствсредыразработки,умениеиспользоватьсредстваотладкипрограммв
средепрограммирования,умениедокументироватьпрограммы;

 умениесоздаватьвеб-страницы;
 владение основными сведениями о базах данных, их  структуре,  средствах

созданияиработысними, умениеиспользовать табличные(реляционные)
базыданных(составлятьзапросывбазахданных,выполнятьсортировкуи
поиск  записей  в  базе  данных,  наполнять  разработанную  базу  данных)  и
справочныесистемы;

 умение  использовать  компьютерно-математические  модели  для  анализа
объектовипроцессов:формулироватьцельмоделирования,выполнятьанализ
результатов,  полученных  в  ходе  моделирования,  оцениватьсоответствие
моделимоделируемому  объекту  или  процессу,  представлять  результаты
моделированиявнаглядномвиде;

 умение  организовывать  личное  информационное  пространство  с
использованием  различных  средств  цифровых  технологий,  понимание
возможностей  цифровых  сервисов  государственных  услуг,  цифровых
образовательныхсервисов;

 понимание  основных  принципов  работы,  возможностей  и  ограничения
применения  технологий искусственного интеллекта  в  различных областях,
наличие  представлений  о  круге  решаемых  задач  машинного  обучения
(распознавания, классификацииипрогнозирования) наличиепредставлений
об  использовании  информационных  технологий  в  различных
профессиональныхсферах.



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
10 КЛАСС
№
п/п

Наименование
разделовитем
программы

Количествочасов Электронные
(цифровые)

образовательные
ресурсы

Всего Контрольные
работы

Практическ
иеработы

Раздел 1.Цифровая грамотность
1.1 Компьютер-

универсальное
устройствообработки
данных

9 1 2 Электронные 
приложения к 
учебнику Босовой 
Л.Л.
https://bosova.ru/
metodist/authors/
informatika/3/
eor10.php

Электронные 
приложения к 
учебнику 
Полякова К.Ю.
https://
kpolyakov.spb.ru/
school/basebook/
slides.htm

1.2 Программное
обеспечение

6 1

1.3 Компьютерныесети 9 3
1.4 Информационная

безопасность
7 2

Итого по разделу 31 1 8
Раздел 2.Теоретические основы информатики
2.1 Представление

информациив
компьютере

19 4 Электронные 
приложения к 
учебнику Босовой 
Л.Л.
https://bosova.ru/
metodist/authors/
informatika/3/
eor10.php

Электронные 
приложения к 
учебнику 
Полякова К.Ю.
https://
kpolyakov.spb.ru/
school/basebook/
slides.htm

2.2 Основыалгебры
логики

14 2

2.3 Контрольнаяработа 1 1
2.4 Компьютерная

арифметика
7 1

Итого по разделу 41 1 7
Раздел 3.Алгоритмы и программирование
3.1 Введениев

программирование
16 5 Электронные 

приложения к 
учебнику Босовой 
Л.Л.
https://bosova.ru/
metodist/authors/
informatika/3/

3.2 Вспомогательные
алгоритмы

8 3

3.3 Численныеметоды 5 3
3.4 Алгоритмыобработки

символьныхданных
5 5

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php


eor10.php

Электронные 
приложения к 
учебнику 
Полякова К.Ю.
https://
kpolyakov.spb.ru/
school/basebook/
slides.htm

3.5 Алгоритмыобработки
массивов

10 8

3.6 Контрольнаяработа 2 1 1
Итого по разделу 46 1 25
Раздел 4.Информационные технологии
4.1 Обработкатекстовых

документов
6 4 Электронные 

приложения к 
учебнику Босовой 
Л.Л.
https://bosova.ru/
metodist/authors/
informatika/3/
eor10.php

Электронные 
приложения к 
учебнику 
Полякова К.Ю.
https://
kpolyakov.spb.ru/
school/basebook/
slides.htm

4.2 Анализданных 9 5
4.3 Контрольнаяработа 2 1
4.4 Обобщениеи

систематизация
1

Итого по разделу 19 1 9
ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО 
ЧАСОВ ПО 
ПРОГРАММЕ

136 4 49

https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor10.php


11 КЛАСС
№
п/п

Наименование
разделовитем
программы

Количествочасов Электронные
(цифровые)

образовательные
ресурсы

Всего Контрольные
работы

Практические
работы

Раздел 1.Теоретические основы информатики
1.1 Информацияи

информационные
процессы

17 6 Электронные 
приложения к 
учебнику 
Босовой Л.Л.
https://bosova.ru/
metodist/authors/
informatika/3/
eor11.php

Электронные 
приложения к 
учебнику 
Полякова К.Ю.
https://
kpolyakov.spb.ru/
school/basebook/
slides.htm

1.2 Моделирование 9 1 2

Итогопоразделу 26 1 8
Раздел 2.Алгоритмы и программирование
2.1 Элементытеории

алгоритмов
6 1 Электронные 

приложения к 
учебнику 
Босовой Л.Л.
https://bosova.ru/
metodist/authors/
informatika/3/
eor11.php

Электронные 
приложения к 
учебнику 
Полякова К.Ю.
https://
kpolyakov.spb.ru/
school/basebook/
slides.htm

2.2 Алгоритмыи
структурыданных

31 1 10

2.3 Основыобъектно-
ориентированного
программирования

16 5

Итогопоразделу 53 1 16
Раздел 3.Информационные технологии
3.1 Компьютерно-

математическое
моделирование

8 3 Электронные 
приложения к 
учебнику 
Босовой Л.Л.
https://bosova.ru/
metodist/authors/
informatika/3/
eor11.php

3.2 Базыданных 16 1 6
3.3 Веб-сайты 14 4
3.4 Компьютерная

графика
8 5

3.5 3D-моделирование 11 4

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor11.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor11.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor11.php
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor11.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor11.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor11.php
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor11.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor11.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor11.php


Электронные 
приложения к 
учебнику 
Полякова К.Ю.
https://
kpolyakov.spb.ru/
school/basebook/
slides.htm

Итогопоразделу 57 1 22
ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО
ЧАСОВ ПО 
ПРОГРАММЕ

136 3 46

https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm
https://kpolyakov.spb.ru/school/basebook/slides.htm


РЕАЛИЗАЦИЯ ПРОГРАММЫ ВОСПИТАНИЯ
10 класс

Модуль «Школьный урок» Тема урока

ДеньИнтернетавРоссии

Принципыпостроенияиаппаратные
компонентыкомпьютерныхсетей.
Сетевыепротоколы.

Деньнародногоединства

Информация,данныеизнания.
Информационныепроцессывприроде,
техникеиобществе.

Деньинформации
Кодированиетекстов.

Всемирныйденькомпьютернойграфики Цветовыемодели.Векторноекодирование.
Форматыфайлов.Трёхмернаяграфика.
Фрактальнаяграфика.

ДеньПобеды Практическаяработапотеме
"Многостраничныедокументы".

11 класс
Модуль «Школьный урок» Тема урока

100летсоднярожденияРасула
ГамзатовичаГамзатова,народногопоэта
Дагестана

Техникабезопасности.Практическая
работа"Набориоформлениедокумента".

ДеньИнтернетавРоссии Скоростьпередачиданных.

ДеньинформатикивРоссии Рекурсивныеалгоритмыобходадерева.
Использованиестекаиочередидляобхода
дерева.Решениезадания№16изЕГЭ.

Всероссийскаяакция«Часкода»,
тематическийурокинформатики

Алгоритмынаграфах.Построение
минимальногоостовногодерева
взвешенногосвязного
неориентированногографа.

ДеньРоссийскойнауки Математическиемоделивэкономике.
Вычислительныеэксперименты
смоделями.

ДеньрожденияКанторовичаЛ.В. Наследование.Полиморфизм.

ДеньрожденияРунета СценариинаязыкеJavaScript.

Денькосмонавтики Практическаяработапотеме
"Оформлениестраницыспомощью
каскадныхтаблицстилей".

ДеньПобеды Практическаяработапотеме"Векторная
графика".


